Parte

de la serie
Fun with’,

jPara aprender los nombres de los colores,
formas y objetos familiares!
iAumente la inteligencia de su hijo!

COMO USAR LOS PRODUCTOS
Todos los productos estén disefiados para integrarse y proporcionar horas
de DIVERSION bilingile para la familia. Los nifios que comienzan a estudiar
un lenguaje adicional a una edad temprana, desarrolian una pronunciacion
hatural, estén menos inhibidos y se benefician considerablemente del
enriguecimiento educativo. Es un hecho conocido que los nifios bilingiies o
multilingiies tienen més ventajas en la escuela, en las pruebas estandar, en
las admisiones escolares y finalmente en sus carreras. Los productos
siguen un formato de kindergarten con respecto a las materias. Se usan
rimas y repeticiones para mejorar la memoria. Cuando se produce el apren-
dizaje se forman nuevas sindpsis y las que ya existen se refuerzan. Las
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LOS PRODUCTOS DE VIDEO ESTAN DIVIDIDOS EN DOS PARTES:

Estimulacion - Tiene lugar a través del uso de ayudas visuales y estimulos verbales repeti-
tivos combinados con un fondo de muisica cléasica. Esto ayuda a los nifios alcanzar un estado
pasivo,

I’ar‘ticipacién — Se consigue cuando el nifio repite (as palabras e identifica objetos, colores y
formas.

FUN WITH COLORS™ - DYDY YHS -
Edad objetivo: preescolar y mas jévenes

Este video esté disefiado como una divertida herramienta de
aprendizaje, para iniciar al nifio en la educacién bilingle. El video
identifica los colores primarios y secundarios, formas y asccia-
ciones de colores que envuelven objetos familiares. Hemos incor-
porade objetos de la vida diaria que pueden ser una gran fuente

de inspiracion para la conversacion y el desarrollo del lenguaje. Es

importante identificar los objetos dentro de cada color y pedir al
niflo que repita las palabras e identifique los objetos y los colores,

Objetivo: Alentar las habilidades de verbalizcién bilingiie en nifios jovenes. Fertmite la interac-
cién verbal creando la oportunidad para que los padres o los maestros hablen sobre el video
mientras se muestran los objetos en cada color. Introduce dos lenguajes sin esfuerzos, con
secenas llenas de DIVERSION para estimular ¢l desarrollo del cerebro. Crea oportunidades para
que los nifios desarrollen habilidades criticas de pensamiento a través de la repeticién y |a
estimulacion visual,

LIBRO DE TRABAJO

La combinacién de un libro con ilustraciones y para colorear, anima a los padres y a los
maestros a implicarse en el proceso de aprendizaje leyendo palabras y rimas al nifio. Esto
apoya las habilidades verbales y de reconocimiento de objetos. Los graficos estan representa-
dos como imagenes de espejo que proporcionan un punto de referencia y ofrecen un refuerzo
positiva de los objetos, palabras y rimas a través de la interaccion. La presenticidn de los
colores refuerza el mensaje de aprendizaje e implica al nifio en el proceso de aprendizaje.

Objetivo: Desarroliar el reconocimiento de palabras, desarrollo de la lectura, construir un
vocabulario bilinglie e incorporar habilidades de verbalizacion junto con reconocimiento de obje-
tos. Estimular las habilidades de desarrollo visual y motor del nifio apuntando a dibujos en el
libro y animar al nitio a colorear cada dibujo mientras pronuncia el nombre de ese objeto especi-
fico y el color que se esté usando. Esto crea un punto estratégico de referencia sobre el aue el
nifio puede basarse y replicar.

Uso sugerido: Trabaje una |
P Can you find things that are BLUE? BLUE is the sky, BLUE is the sea,
0 dos péginas cada vez. Lea ' iPuedes enicontrar cosas que son AZULES? | BLUE s the peacock lookinig at me.

las rimas en voz alta. Haga
que el nifio identifique el objeto
en el dibujo tocando ese obje-
to. Practique la verbalizacion
de ese objeto con el nifio en
ambos lenguajes. Si el espafiol
s su primer lenguaje, haga la
pregunta en espafiol. ZPuedes

encontrar algo rojo? Y luego



pregunte, ZComo lo dirfas en inglés? Red. {Sea entusiastal Haga que el nifio identifique visual y
verbalmente el objeto y luego el color del objeto. For lltimo coloree la pagina. Fractigue con otros
objetos para estimular la verbalizacion y mejorar el proceso de aprendizaje.

CARTAS

Los nifios se sienten naturalmente atraldos por los colores, formas y animales brillantes
que se encuentran en nuestras cartas de juego. Estos vistosos disetios pueden ayudar a estim-
ular el reconocimiento de las palabras, letras, colores y simbolos por parte del nifie.

El beneficio de desarrollo mas importante de nuestros juegos de cartas requiere que los
nifios interactien y hablen el uno con el otro, mientras piensan y solucionan problemas. Ademés
a mangjar las consecuencias emocionales de sus interacciones incluyendo cémo marnejar la
situacién cuando pierdsn y cémo ser un ganador educado.

Nuestros juegos de cartas se ensefian por medio de la demostracion, explicacion e identifi-
cacion verbal. Es importante que los nifios toquen los colores, formas, nimeros y objetos trien-
tras verbalizan las respuestas correctas. Es recomendable ayudar a los nifics a que jueguen
unas pocas rondas con las cartas descubiertas y con identificacion verbal,

Aligual que con todos los productes de Fun with Languages es importante hacerle pregun-
tas a su hijo acerca del reconocimiento de colores, nimeros v formas alld donde usted esté.

Objet.l'vo: Desarrollar una interaccién social, incluyendo pensatriento critice. Desarrollar
las habilidades motoras, memoria, reglas de negociacién, tomar turnos, reconocimiernto de car-
tas, habilidades de escuchar y hablar y resolucién de problemas.

Reglas de Fun With Colors

Nimero de cartas: 52

Colores Primarios: rojo, anaranjado, amarillo, verde, azul y morado

Figuras geométricas: circulo, cuadrado, tridngulo, rectangule, évalo y octagono
Cartas de bonificacion: globos de colores mezclados y arco iris

Jugadores: 2-6

Un juego que entretiene y educa y donde todo el mundo tiene éxite. Los nifios se divertiran
aprendiendo los colores primarios y secundarios de una forma relgjada mientras juegan. Tanto
en la accidn de grupo como une a uho las actividades con las cartas son fantésticas her-
ramientas de aprendizaje.

Se recomienda qus haga que el nifio diga y deletree el color cuando lo esté emparejando y
diga y deletree las formas cuando las esté emparejando. Tocar los colores, formas y letras es
una parte immportante del proceso de aprendizaje.



Juegos de cartas: Todos los juegos se pueden Jugar emparejando los colores o las formas.

Objetivo educacional: Desarrollo de la memoria, habilidades de concentracién, motoras,
reconocimiento del color, pronunciacién verbal, aprendizaje de miltiples lenguajes, compara-
ciones estratégicas, juege de grupo, autoestima, confianza, interaccion social, tomar turnos,
habilidades ldgicas y reconocimiento de patrones, andlisis y identificacién de similaridades y
diferencias entre los objetos, incremento de |z discriminacion visual e incremento de la atencion
al detalle.

Encuentra el arco iris

Objetivo del juego: coleccionar y emparejar las cartas. El ditimo jugador que se quede con
la carta del arco iris, es ¢l ganador.

NIVEL #1
Use 4 de cada carta con color figuras geométricas v 1 carta de arco irls. Mezcle la baraja de 25
cartas y reparta todas las cartas, boca abajo en la mesa.

Cada jugador escoge sus cartas y sitla las cartas con el mismo colorfforma, en parejas
frente a él/zlla. Es divertido decir en voz alta el nombre de las cartas a medida que las sitia en
lz mesa. Cada jugador sostiene el resto de las cartas para que ningln otro jugador pueda ver-
las. Comienza el jugador més joven tomando una carta de |a persona a su izquierda. Si tiene
una pareja en su mang dice el nombre en voz alta y deja la pareja frente a él/ella. Luego es el
turno de la siguiente personz.

NIVEL #2

Use todas las cartas de color/forma y una carta arco iris. El juego se juega de la misma forma
que arriba,

sPuedo encontrarte?

Objetivo del juego: Obtener el méximo nimero de parsjas de color y forma usando sus
habilidades de memoria para ganar. Gana el jugador que haga més pargjas.

Sitle las cartas boca abajo en |la mesa haciendo filas para formar un cuadrado. Comienza
el jugador més y cada jugador toma su turno para levantar dos cartas. Silas cartas forman
una pareja, el jugador dice el nombre y el color/figuras geométricas en voz alta y estas se
remueven y se sitlian frente al jugador. Si lae dos cartas no coinciden se vuelven a poner boca
abajo en el lugar que estaban y el siguiente jugador levanta sus 2 cartas. Freste mucha aten-
cidn al turno de cada uno ya que le ayudara a formar una parejz de color/figuras geométricas
cuando le toque su turno. El juego finaliza cuando todas las cartas se han emparejado. Gana el
Jjugador con més parejas.

A4

AALIC

Avristoplaye
Anstoplay, Ltd. « Una divisién de Talicor; Inc.
901 Lincoln Parkway + Planwell, Michigan 49080
Made in USA = Articulo nimero 320

FUN WITH LAMGUAGES®
“where young minds grow” &

©2007 Fun with Languages, LLC. Todos los derachos reservados.



